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Cal tocar el corredor Porta el corredor
amb la bola cap a la base més
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g Has d’ocupar la posicio Dana Sol3
. Per demanar la que deixa lliure el SSads
ff bola cridem: company
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K Bolall!! Corre per dins
5&:‘1 = ‘ de I’herba
Corre rapid cap @ No facis
b corredor “amago” de tir

' COM FER UN CORRE-CORRE




m; Y :*‘? »&M,I,H A

Correrem per dins de “linfield,”
per |'herba, per evitar que ens
cantin una interferéencia defensiva.
Si el corredor trepitja [herba,
haura de ser declarat “out” per
I'arbitre.

Corre rapidament cap al corredor amb
la bola a la ma i per sobre de
I'orella. Amb un sol cop de canell sera
suficient per passar-la.

Si el corredor no corre, el

i tfoquem. Si corre, el portem

» rapidament cap al company. Cal

fat tocar el corredor amb la pilota. /=
Si el foquem amb el guant i i la &
o pilota a la ma, no és “out”.
. Intentarem fer el minim de

~ passades possibles. El millor és

. fer una sola passada.

i

. Fer "lout" a la base més

.~ endarrerida és la millor opcid.

A

Ocupa la posicio del company a qui has
passat la pilota per si el corre-corre és més
llarg del previst.

o : .' . Jorge Migueleiz Cortés
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